CODEWEEK 2019 w SP3

Code Week to spoteczna inicjatywa, w ramach ktdrej europejskie panstwa organizujg wydarzenia zwigzane z programowaniem.
Akcja przeznaczona jest dla wszystkich, ktorzy chcg rozpocza¢ lub kontynuowac przygode z programowaniem.

W tym roku Code Week odbedzie si¢ od 5 do 20 pazdziernika. Nasza szkota takze wiacza si¢ w to wydarzenie.

http://koduj.gov.pl

https://codeweek.eu wmmen:  w

Data Godzina Temat Opis Klasa
1 7-18.10. 8.00-15.00 CodeWeek 2019 - wystawa Materiaty pogladowe przedstawiajace idee CodeWeek, = SPnr 3
2019 r. nowoczesne technologie w edukacji oraz algorytmy
stosowane przy uktadaniu kostki Rubika.
2 7.10.2019 8.00-8.45 Pierwsze koty za ploty. Poznanie interfejsu programu Scratch. Zmiana wygladu 4a
Wprowadzenie do programu 1 nazwy postaci. Ustawienie tla.
Scratch.
3 7.10.2019  8.50-9.35 Plan to podstawa. O Funkcje programu Scratch. Zbudowanie skryptu 5b1
rozwigzywaniu problemow. liczagcego dtugos¢ trasy.
4 7.10.2019 9.45-10.30 Programowanie w Scratchu. Tworzenie animacji krecacego si¢ wiatraczka. 3b
5 8.10.2019 11.45-12.30 Do biegu, gotowi, start! Programujemy w Scratchu. Wybrane algorytmy.. 6¢ 1
Komunikaty w Scratchu.
6 9.10.2019 11.45-12.30 Code Combat Code Combat — uczniowie wpisujg kod i1 obserwujg jak 3c
ich postaci reaguja w czasie rzeczywistym. Swietlica
7 9.10.2019 13.40-14.25 Programowanie w j¢zyku Tworzenie programu w jezyku Scratch. Tc 1.
Scratch.
8 9.10.2019 14.30-15.15 Zakodowane szachy. Zasady zapisu partii szachowej, odczytywanie i analiza 6b 1 5b


http://koduj.gov.pl/
https://codeweek.eu/

9 9.10.2019 15.30-17.00 Mamo, Tato zagraj ze mng — Uczniowie zaprezentujg swoim rodzicom gry ucz.
kodowanie z rodzicami. 1 animacje utworzone w programie Scratch. 1 rodzice
10 10.10.2019 9.45-10.30 Sposoby przedstawiania Etapy rozwigzywania problemow 1 przedstawianie 7b 2.
algorytmow. algorytmu w postaci listy krokow.
11 10.10.2019 10.40-11.25 Programowanie w jezyku Podstawowe polecenia jezyka Logo, zastosowanie 7a 2.
Logo. zmiennych i obliczenia.
12 11.10.2019 9.45-11.35 Wprowadzenie do Myslenie algorytmiczne 1 programowanie w jezyku 8a 2.
programowania w j. Python. Python 1 8b 2.
13 15.10.2019 9.45-10.30 Kilka polecen dla robota - Zabawy w programowanie, ustawianie obiektow, lc
programujemy ustalanie drog dojscia, rysowanie strzatek (w grupach)
14 15.10.2019 10.40-11.25 Zabawa w programowanie.  Zapoznanie z pojeciami program i programowanie. la
Sterowanie sobg nawzajem. Sterowanie obiektem.
15 16.10.2019 11.45-12.30 W krainie rudego kota - Stworzenie prostego skryptu w programie Scratch. 2b
poznajemy program Scratch
16 16.10.2019 12.50-13.35 Programowanie w programie Stworzenie ruchu litery z wykorzystaniem okreslenia 3a
Scratch. potozenia na ptaszczyznie.
17 16.10.2019 14.30-15.15 Szachy w programie Scratch. Uczniowie bedg tworzy¢ w programie Scratch animacje 6b 1 5b
przedstawiajgce ruchy poszczegolnych figur.
18 17.10.2019 10.40-11.25 Kostka Rubika i algorytmy. Zastosowanie myslenia algorytmicznego przy chetni
uktadaniu Kostki Rubika. ucz.
19 18.10.209 10.40-11.25 Czym jest programowanie? Poznanie zasad programowania jako zbioru instrukcji 2a

na przyktadzie codziennych czynnos$ci. Opracowanie
prostego algorytmu dotyczacego codziennej sytuacji.




